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RESUMO

O uso do cinema em ambientes virtuais, como recdidético, € uma estratégia que
pode integrar o plano de técnicas criativas ddplisa Leitura e producdo textual para a
construcdo do texto em diferentes cursos de graduaglistancia. O objetivo é mostrar
como pode acontecer o trabalho com o uso do cingamna o aprimoramento dos
mecanismos sensoriais nos académicos participantagiancas na redagcao de textos e,
ainda, apresentar estratégias aos professoresegeganh trabalhar com o mencionado
recurso audiovisual. O artigo sugere algumas pdalcgue possam ser assistidas no
ambiente virtual, mesmo estas ndo tendo tematiggripr para um determinado curso,
mas sim visando estudos da disciplina. Assim, comsado cinema, 0os académicos e
professores percebem a construcdo da narrativamatografica em determinado
contexto, avaliam, criticam e identificam elemernjas trazem reflexdes sobre a vida em
sociedade, as linguagens e as possiveis produedesis, além das no¢des basicas de

audiovisual em suas formacdes.

Palavras-chave: Midia e Educacao. Leitura e p@atextual. Cinema em educacédo a

distancia.
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ABSTRACT

The use of cinema as a didactical resource inaliavironments is a strategy that can
integrate the plan of creative writing techniquasthe course of Reading and Text
Production in various distance undergraduate progrd he objective is to show how the
use of cinema can enhance students’ sensorial misams and promote changes in the
writing process as well as present strategiesaohters who wish to work with cinema.

The article suggests some movies which can be dewéehe virtual environment even

though their themes are not directly related touhdergraduate programs in question,
but rather to the course of Reading and Text Pitomludgtself. Thus, the use of cinema
will enable students and teachers to realize tnstoaction of cinema narrative in a given
context, and also to evaluate, review and ider@igments which cause us to reflect on
life in society, languages and the possible tegtipctions, in addition to basic notions of

audiovisual resources in their curricula

KeyboardsMedia and Education. Reading and text production. Cinema in distance education,

RESUMEN

El uso de peliculas en entornos virtuales, comarsecdidactico, es una estrategia que
puede integrar el plan de técnicas creativas eadara de Lectura y Produccion Textual
para la construccion del texto en varios cursogrdduacion a distancia. El objetivo es
mostrar de qué forma puede ocurrir la labor cautilzacion de peliculas para la mejoria

de los mecanismos sensoriales en los académictisigartes y los cambios en la

redacciéon de los textos, y también proporcionaiategias a los profesores que quieren
trabajar con el mencionado recurso audiovisual.

El articulo sugiere que algunas peliculas que pusda asistidas en el entorno virtual,
aungue no tengan temética apropiada para una deselancarrera, sino con el objetivo

de los estudios de la disciplina. Asi, con la zdition de la pelicula, los estudiantes y los

profesores perciben la construccion de la narratimamatografica en un determinado



contexto, evallan, critican e identifican los elatos criticos que aportan reflexiones
sobre la vida en sociedad, los lenguajes y la gitnduccidon textual, ademas de los

conceptos basicos de audiovisual en su formacion.

Clave de palabras: Midia y Educaciéon. Lectura ydpomion textual. Pelicula en

educacioén a distancia.

1 O ENSINO ON-LINE DA LEITURA E DO TEXTO

O ensino da leitura e do texto na educacdo a distdmpde desafios ao
professor e aos alunos, exigindo a necessidadeader fpara 0 ambiente virtual meios
gue facilitem a producdo textual dos participandes processo de aprendizagem a
distancia.

Para Roesler (2008) a utilizacdo de recursos ngdstna aula on-line
fornece subsidios que se revelam como estratégaordanizacdo dos materiais
didaticos, originando a possibilidade de interagideta com os contetdos desenvolvidos
em diversos formatos como diagramas, texto, aniesmcaudiovisuais, simulacodes,
tutoriais, jogos, objetos de aprendizagem, entreosu E, os formatos inseridos no
ambiente virtual de aprendizagem podem servir cestmtégia de organizacdo ou de
apresentacao dos conteudos, conforme os objetevapréndizagem.

Sendo assim, para o desenvolvimento do artigo flaumse o seguinte
problema: quais as possibilidades de uso da lirgguagudiovisual, no caso o cinema,
para a motivacao da escrita de textos com criane®

Do ponto de vista dos procedimentos metodolégiengendeu-se necessario
0 uso do método indutivo, pois as constatacfescplates levaram a elaboracédo de
generalizagdes. A abordagem qualitativa e as tésnde pesquisa bibliografica e

documental, com anélise do espaco virtual de aprageim (EVA) e do livro didatico da



disciplina Leitura e producdo textual da Unisulvatt facilitaram a criacdo dos
procedimentos de uso do cinema.

Este artigo busca refletir a insercdo do cinema @ aulasn-line da
disciplina Leitura e producéo textual com a intengé propor uma estratégia pedagogica
para trabalho com construcao textual possibilitagua® o aluno adquira diferentes visbes
de confeccdo de textos e das linguagens midiatidas,s6 a partir da leitura de obras
impressas.

O académico de fase inicial em cursos de graduatéeducacao a distancia
(EaD) necessita de apoio para debates de vivécmmsmporaneas, para o conhecimento
de procedimentos e modalidades textuais, sejams estarativas, descritivas ou
dissertativas. Para isso, 0 uso do cinema colaimraa formacao de um académico que
seja capaz de ler, interpretar, analisar, escreValar de forma critica, pois a linguagem
audiovisual possibilita estabelecer relagbes egiatese aos assuntos propostos nas
peliculas para a confecgéo de atividades no prockssnsino-aprendizagem.

O que se pretende é envolver os alunos na diszifleitura e producéo
textual a partir da motivacao pela assisténciaeaorso audiovisual disponibilizado para
o desenvolvimento de produgfes textuais com clammegisdo, objetividade, coeséo e
coeréncia. Sendo assim, o artigo tem por objetigstrar possibilidades de aplicacdo do
cinema em ambiente de ensino virtual para o debgmento de pratica pedagogica
diferenciada, fundamentada em pressupostos tedm@toeoldgicos contemporaneos.

O uso do cinema na educacdo vem sendo discutidmuitd tempo por
alguns tedricos, mas pensar numa proposta parasaregdo e producao textual ainda
pode ser considerada nova, pois é uma estratégi@ndmo adequada as novas
caracteristicas dos estudantes no exercicio dédadies académicas, profissionais e
pessoais. A diversidade das produgdes cinematogsaficurta-metragem, longa-
metragem, documentario e cinema de animacéo), ge&eaegides acabam trazendo para
o0 ambiente académico as discussdes visuais e rasives para a construcao também de
novas realidades no ensino.

Para Roesler (2005) durante a assisténcia do fénmeediante a sucesséo de
imagens, os alunos podem visualizar o desenrolatrataa, dos gestos, das falas,

acompanhar 0s movimentos sucessivos da cameraegratar 0s acontecimentos



multiplos, a partir dos fatos, acdes e emocOes su@presentam na estoria. Esses
elementos produzem a narrativa filmica, e, porv@m com olhar atento, o aluno, que

agora € um espectador, interpreta o que Vvé.

20 USO DO CINEMA EM LEITURA E PRODUCAO TEXTUAL

A revolugdo das novas tecnologias transformou #iresdo mundo e do
ensino nos ultimos tempos. Essa revolucdo transfoi@mmbém os comportamentos
pessoais, sociais e educacionais. Surgem novasgod® comunicar 0 conhecimento.
Tem-se, assim, a possibilidade de mesclar recuwsisecidos ha muito tempo em um
ambiente universitario e outros que surgem a cealaca tecnoldgico.

Quando bem utilizados, as linguagens audiovisuags enriquecedoras e
atraem a atencdo dos estudantes. Isso porque sa tgortunidade de diversificar os
estimulos sensoriais. Conforme Mirzoeff (1999, mdud SEVCENKO, 2001, p. 123):

A experiéncia humana estd mais submetida hoje sté®dos visuais e aos
processos de visualizacdo do que jamais estevemaaens transmitidas via
satélite ao escaneamento das mindcias interiorepigm humano. [...]. Em
meio a esse turbilhdo de imagens, ver significaormiais que acreditar. As
imagens ndo sdo mais uma parte da vida cotiditamsao a vida cotidiana.

Dessa forma, as linguagens audiovisuais, comoen@re as artes em geral,
constituem algumas técnicas que podem ser utiizasa espacos de aprendizagem
virtuais. Pensando nisso, criam-se aqui estratdugiess viabilizar a construcéo textual na
disciplina Leitura e producdo textual na modalidadelistancia. Com o auxilio da
tecnologia e com o uso do cinema como recurso idigdbs alunos se tornam
participantes ativos, falando mais, ouvindo maisndo mais e, consequentemente,
refletindo mais sobre os diversos caminhos par@racéo de textos com qualidade
técnica.

Segundo Kenski (2007), um filme que passa em ural an televisédo, por
mais que tenha em seu conteddo uma didatica, tédnesrido em uma proposta formal

de ensino. Diferente do que se reflete nesteoarthgautora explica:



O mesmo filme pode ser aproveitado em uma situadé@oativa em sala de
aula [no caso o ambiente virtual], mas, para issatros critérios de
planejamento devem ser cuidados. Assim, a apresentio filme ndo sera
apenas um momento do processo de ensino-aprendiz&ge apresentacao
deve ser condicionada ao tipo de aluno, ao contguécse quer trabalhar e
aos objetivos de aprendizagem que se pretendecalcaB preciso uma
preparacdo prévia dos alunos para “olharem” o film@ocarem-se em
atencdo e predisposicdo para a observacdo e aodlisa do que vai ser
visto. E preciso depois canalizar o envolviments dstudantes com as cenas
vistas para a formulagdo de debates, conversawidades comunicativas
entre eles, de forma que orientem a reflexdo sobsentelido que deve ser
analisado e trabalhado criticamente. (KENSKI, 2@Q0B6).

Para Ferrés (1996), com o uso do audiovisual epsof acarreta uma funcéo
de mediador, um motivador das condutas e um faddit nos cursos de EaD. Ele torna
possivel o dialogo entre as midias, integrando audegto dos alunos. Os ambientes
virtuais de aprendizagem em que humanos e “objétmscos” interagem, possibilitam
mudancas na forma da educacdo e de engimBne. Por isso o uso das ferramentas de
comunicacdo em EaD devem sempre estar bem aval@alasassim irdo garantir maior

troca de informacgdes e diadlogo entre os atoresegsores e alunos.

3 O CINEMA NO ENSINO VIRTUAL

O cinema pode ser utilizado como recurso didafois assistir a pelicula é
uma oportunidade excelente para conhecer novasrasiltter visbes diferenciadas e
aprimorar o conhecimento. O principal tépico amiefsdo os objetivos que se pretende
atingir com a reproducdo do material cinematogoafEm nenhuma hipotese se pode
pensar no uso do cinema para preencher simplesmesteaco virtual.

Utiliza-se neste artigo a expressao cinema, poifocme Carvalho (2007, p.
52), “o filme € um produto delimitado pelo registte imagens e sons em materiais e
equipamentos e pela interacdo com o espectadontduma espaco de tempo e sua
projecdo. Ja o cinema, além de contemplar o pededwojecédo, existe antes e depois da

exibicdo do filme”.



Segundo Deisy Ventura (2004, p. 92), “o cinema fterno professor
atravessar épocas e fronteiras, além de oferecbsidios a valiosas analises
comportamentais. A organizacdo de um cineclubeeotialos teméticos de cinema, com
posterior discussao da pelicula exibida, produizasfeerteiros e duradouros”. E isso €
possivel em EaD, pois pode-se construir um ambemteue o cinema extrapole o seu
sentido de diversdo e prazer para tornar-se umariarge ferramenta de reflexdo e
despertar do senso-critico.

No entendimento de Almeida (2001, p. 49-50 apud CAEHO, 2007, p.
53), o cinema faz parte da cultura e assim,

obedece a condi¢bes de producao e de mercadozseatfietivos pedagdgicos.
E, nesse sentido, seria interessante incluir adestua analise do cinema na
educacdo quando esta é percebida em um contextoamglo do que o do
interior de umcampus universitario. Levar o cinema para dentro da sala
aula [para a aulan lin€] significa retirar alguns “muros” que separam as
instituicdes de ensino superior do mundo que asacéy projecao de filmes
pode estimular debates e reflexdes criticas dagl@stes acerca de fatos e
problemas histéricos, culturais, sociais, econdmig@oliticos da sociedade.

A insercdo do cinema traz beneficios para o procgs®nsino-aprendizagem
e envolve os alunos integrando-os em disciplindades iniciais e ao mesmo tempo
tornando o trabalho mais agradavel, pois este$ysm contato com 0 cinema no
cotidiano fora do ambiente virtual. Nesse sentidoato comunicativo é um ato de
aprendizagem.

A educacéo deve transmitir, de fato, de forma naaeieficaz, cada vez mais
saberes e saber-fazer evolutivos, adaptados &aiélo cognitiva, pois sdo as
bases das competéncias do futuro. Simultaneammortgete-lhe encontrar e
assinalar as referéncias que impecam as pessofisadesubmergidas nas
ondas de informagdes, mais ou menos efémeras, yaelem os espacgos
publicos e privados e as levem a orientar-se parajetps de
desenvolvimentos individuais e coletivos. (DELORS98, p. 82).

Para isso, torna-se necessario a criagdo de unm de&rtopicos, aqui
chamados de procedimentos, para explicar cada pasatvidade de producao textual.
Este artigo foca-se no “saber fazer”, ou seja,ama@snados contelddos procedimentais no
ensino-aprendizagem. Conforme Zabala (1998, p. “4®), conteido procedimental —

gue inclui entre outras coisas as regras, técnsasgietodos, as destrezas ou habilidades,



as estratégias, os procedimentos — € um conjurdgd@ks ordenadas e com um fim, quer
dizer, dirigidas para a realizacdo de um objetivo”.

4 OS PROCEDIMENTOS EM AULA ON LINE

Para a utilizacdo do cinema como recurso didatit@se uma série de
procedimentos para a disciplina Leitura e produe&tual na modalidade a distancia. As
funcdes de informacdo, de motivacdo, de express@n @opostas de diversos
procedimentos. Ver, ouvir, sentir. Trabalhar combagios sensoriais. Uma reeducagao
do “olhar” do aluno, acionando e estimulando o psso de criagdo. Enfim, interrogar os
sentidos. Uma nova leitura para as imagens, 0s esemsovimentos. Foram programados
para a disciplina procedimentos compondo as ungddddivro didatico e do EVA, os

guais séo apresentados na seqiéncia.

4.1 PROCEDIMENTO ZERO: APRESENTAGCAO DO CONTEUDO

No primeiro momento da disciplina, com a apreséaado contetudo
programatico pelo professor no mural, € inicio olestruir um pensamento de motivagao
aos alunos. Nesse sentido, € apresentado o progtarsantetdo da aula [levando o
aluno até a leitura do Plano de Ensino] e tambémostr o primeiro filme, em formato
de animacéo no item “para saber mais”. A animacBuwoe “art of survival’ traz um
camaledo-aluno que em sala de aula - na florestei-desatento e ndo presta atencao aos
ensinamentos do camaledo-professor. Depois de oéseguir a mutacdo de cor,
ensinada pelo professor na lousa, 0 camaledo ensamento de buscar alternativas no
momento em que uma aguia esta pronta para o atgquaelo (deveria estar verde igual
as plantas), o camaledo-aluno encontra a alteendgvjogar-se em cima de um 6nibus
escolar da mesma cor. Segue entdo para 0 meiocusb&ndescoberto por um artista
plastico que, com as percepcdes da mutacdo difadencfaz obras de arte com as

imagens que vé e torna o camaledo celebridade.



No procedimento ZERO é proposto um Forum de delgateque se busca a
importancia do novo e das peculiaridades de caddéaaico, futuro profissional com
caracteristicas criativas. Assim como o camalef@cadémicos terdo de se deparar com
diferentes habitat e situacdes. E mostrado entdgialimente, a fungéo do critico e os
principios béasicos que devem ser desenvolvidosntiira transcorrer da discipliran

line.

4.2 PROCEDIMENTO UM: OS NIVEIS DE LINGUAGEM

No procedimento UM é momento de trabalhar os nigei§inguagem, tema
exposto na Unidade 1 do livro didatico. Para isgms a leitura de alguns textos de
jornais propostos na unidade, observa-se o curteagen “Adao ou somos todos filhos
da terra”. O curta-metragem de 8 minutos retratastoria de Ad&o, o qual usa uma
linguagem bastante peculiar. Addo € morador dalda@antagalo, Rio de Janeiro. Na
seqUéncia, na mesma unidade, passa-se a assist@mciga metragem “Seo Chico, terra
e alma”, em que o diretor José Rafael Mamigoniaesgmta em fotos o retrato da vida
do fazedor de cachaca de um alambique no Sul dadéhSanta Catarina. Interessante
ressaltar que o primeiro curta-metragem é quase tastado pela personagem e o
segundo apenas uma histdria contada em imagenasNowmas de producao textual sdo
inseridas no contexto dos alunos para o traballsoddeersos niveis de linguagens e as
diferencas entre fala e escrita. A assisténciafidilogs colabora para a realizacao de
atividades da disciplina virtual.

4.3 PROCEDIMENTO DOIS: MUDANCA DE HABITAT

No procedimento DOIS a mudanca de habitat comegaatecer. Os alunos
percebem que ao estar na Universidade, em curgmadaacao virtual, mudam as formas
de leituras e também as percepcoes iniciais sobsgupsa. A Unidade 2 aborda a

importancia da leitura e sua influéncia na eschitassse rumo, surgem os diversos tipos



de leitores e é solicitada a leitura do texto deidbantaella, “A Leitura fora do livrg”
gue esta disponivel na Midiateca, para que estésne diferentes convivéncias com as
tecnologias e percebam as caracteristicas dosuiéar tipos de leitores. Para agucar a
curiosidade é proposta a assisténcia da animac&diaV) a qual trata da velocidade da
informagdo nos tempos tecnoldgicos. A partir dasides, € criado o primeiro texto
individual e feita a primeira analise da produgéxtual pelos préprios académicos. Eles
postam e relatam na ferramenta exposicdo 0s pgruegivos e negativos de sua
producdo textual inicial. Assim, o professor podacpber algumas capacidades do

académico, como 0 senso critico, o poder de reesioestrutura textual.

4.4 PROCEDIMENTO TRES: TRABALHANDO OS SENTIDOS

O procedimento TRES tem por base trabalhar com@gesle percepcio, de
estabelecimento de relacdes e com a intuicdo. Weslassistem a alguns depoimentos
do filme documentério “Janela da alma”, o qual atetrquestdes da visdo. Neste
procedimento séo trabalhadas as visdes diferemie® | pelicula do procedimento
anterior. Os alunos Iéem os textos publicados marfeenta Exposi¢cdo e apontam quanto
cada um teve percepc0Oes diferentes sobre as pslidolprocedimento DOIS. S assim o
aluno poderd voltar para verificar se 0s pontosategs da auto-avaliacdo do
procedimento DOIS foram superados. A Unidade 3 oo | didatico trata da
apresentacdo dos conceitos essenciais a pratipaodacdo de textos. Sendo assim, €
importante trabalhar os conceitos de coeréncia;coétradicdo, articulacdo, coesao e

clareza.

4.5 PROCEDIMENTO QUATRO: O CINEMA NOS ESTUDOS DA IIJRA E
PRODUCAO TEXTUAL

3 SANTAELLA, Lucia. A leitura fora do livro. Dispomél em:
<http://lwww.pucsp.br/pos/cos/epe/mostra/santagibhtAcesso em: 28 out. 2008.



O procedimento QUATRO retrata o apoio do cinemaasbsdos da Leitura e
producao textual. O filme escolhido € o iraniandh$s do paraiso”, que traz em sua
fotografia uma cultura bastante distante com paddides da lingua e escrita, mas que
em seu contetdo apresenta a forma humanitariaddana regido. O resgate do humano
no homem. A possibilidade de novos entendimentoded® e da construcdo dos
sentidos. Serd neste procedimento que o alunoraooésta sua resenha, conforme
proposta da Unidade 4. Ele apresentara na disgiphnforma escrita, visual e oral. Uma
possibilidade de abordar as diversas formas de woagio em EaD. Claro que os
recursos tecnologicos necessarios terdo de sbadbs para esta tarefa. Uso de celulares
com cameras, cameras acopladas em computadoreBos oecursos possibilitam a
gravacdo e o aluno podera enviar para o espagmivatsua atividade em ferramentas
disponiveis no ambiente. Trabalhar-se-a assim @oscque mudam as atitudes frente
aos ambientes virtuais de aprendizagem. A Unidade %ivro didatico ndo faz parte
desses procedimentos com 0 uso do cinema, paisdeatopicos gramaticais e colabora

como apoio das producdes textuais.

5 O CINEMA COMO RECURSO DIDATICO NAS AULAS ONLINE

A experiéncia dos procedimentos propicia ndo sérins cinema na sala de
aula como recurso didatico para despertar o prazgeralunos, mas para motiva-los a
verificar as diferentes formas de comunicacdo enaamativa audiovisual. O uso do
cinema em sala de aula torna os alunos mais @awes/éncias estéticas e colabora para
novos estimulos sensoriais, pois ao narrar umaodrkdst o cinema possibilia
espetacularizar, aos olhos de quem assiste, oajizimpensavel em outras formas de
representacao, pois, através das imagens em mdeirempossivel cumprir seu papel
cultural com sabia competéncia (XAVIER apud ROES| EGO5).

Os filmes n&o sdo simplesmente assistidos para npagdamorais nos
cidaddos, mas para a percep¢do de que o texto quickr varias mudancas para o
alcance de uma sociedade no seu todo.



[...] do mesmo modo como aprendemos a ler e irg&pIUM texto escrito,
precisamos aprender a assistir e interpretar unga ple teatro, ouvir e
interpretar uma mausica, ver e interpretar uma piptassistir e interpretar um
filme. Embora esta afirmacao pareca trivial, a piia vista, essa pratica nao
€ muito desenvolvida em atividades de formacao l@&scqSARTORI,;
ROESLER, 2005, 84).

Por mais que um texto tenha sua peculiaridade, @ mvivéncias
cinematograficas os alunos se abrem para novapeotiseas de escrita e oralidade. O
cinema nao foi pensado nesses procedimentos patdilssdo apenas como mais um
recurso didatico e muito menos com a pretensdoaapd® um recurso de afetividade. O
intuito aqui foi o de propor ao professor uma é8gia para possibilitar a aprendizagem
com interagdo com o0 outro e com 0 objeto do cont&aio. O cinema como forma de

condutor da aprendizagem. Sartori e Roesler (230085) completam:

Dessa forma, o autor deve explicitar se o interesseobra estd na
reconstituicdo de fatos histéricos e nos costumesima época, ou se a
atencao deve voltar-se ao préprio tema/argumentobda O interesse pode
concentrar-se, também, na possibilidade de a agbtdgmatizar o assunto em
discussédo ou ainda focar-se na aplicagdo do qupfendido.

Segundo Moran (2007, p. 93), as problematicas estiddemora das
universidades em assumir novos modelos pedagogicesdores [...]". Mesmo com
grandes portais de servigos virtuais e franquias,mexem no essencial que € 0 processo
de ensino-aprendizagem.

A constante mutacdo possibilitada pelas obras wisdi@is mostra novas
perspectivas para o ensino a distancia e parainoeds Leitura e producgéo textual. No
entendimento de Cordeiro (2007, p. 38), “considasamodalidades e os enquadramentos
de tipos de videos [no caso o uso do cinema] teenaficaz para pensar sobre novas
formas de utilizacdo, sobre o conteldo e o conletimmque se espera ser assimilado
pelo educando em seu contexto social”. So6 asdomagucados 0s questionamentos e a

criticidade, colaborando para o processo de ersineadizagem.

6 O CINEMA UTILIZADO NOS PROCEDIMENTOS



THE ART OF Cassidy J. Curtis Estados Unidos, Melhor Filme Comico,
SURVIVAL 1998 Festival de Ottawa e
Animagéo Melhor Computagéo
Gréfica do Anima Mundi
MEDIA Pavel Koutsky Republica Tcheca| Urso de Prata, Festival de
Animagéo 2000 Berlim
FILHOS DO Majid Majidi Ira, 1997 Indicagéo ao Oscar, nal
PARAISO categoria de Melhor Filme
Longa-metragem Estrangeiro
JANELA DA Jodo Jardim e Brasil, 2002 Grande Prémio Cinema|
ALMA Walter Carvalho Brasil de Melhor
Documentario Documentério
ADAO OU Daniela Thomas, Brasil, 1999 Curta integrante do filme
SOMOS TODOS | Joéo Moreira Salles O primeiro dia, de Walter
FILHOS DA Katia Lund, Walter Salles e Daniela Thomas
TERRA Salles
Curta-metragem
SEO CHICO, José Rafael Brasil, 1998 Curta integrante do filme
TERRA E ALMA Mamigonian Seo Chico, umretrato.
Curta-metragem

Quar 1: Filmes utilizados nos procedimentos.

Fonte: Elaboragéo do autor, 2008.

7 CONCLUSAO

Este artigo é a consolidacdo de uma pesquisa tifioa e documental,
voltada para a criacdo de novas estratégias pamb@éente virtual de aprendizagem da
UnisulVirtual. Tudo isso para se refletir sobre ecessidade de expansdo do uso de
recursos culturais na educacao a distancia. Fesp@ranca de que novos projetos surjam
na universidade.

Com esta pesquisa, pretende-se oferecer uma aogiib para o0s
professores, pesquisadores e designes instrucionaiem ambientes com a utilizacéo
do recurso audiovisual, pois o0 uso de diferenteggulhgens midiaticas se constitui como
estratégia de ensindAssim, criatividade é fundamental ao inserir ceaila em disciplina

virtual. E uma boa idéia ndo é aquela tecnicameertieita, mas sim a que tem resultados



de pesquisas, conceitos, perseveranca e confiapgaolnjetivos. A idéia, por mais
simples que seja, pode ter um grande valor, assimocdeixa de ser uma idéia
interessante quando nao esta bem estruturada, dresada.

Ao utilizar o cinema na educacdo a distancia coemurso didatico, a
realidade se constr6i com uma reforma da visdergrétando a imagem com um olhar
diferente. A criatividade estd em primeiro lugan tming perfeito, isto €, a escolha do
momento oportuno para agir e produzir textos arpades peliculas. E o modo com que
se aborda o tema pode tornar o texto completanitigieente. Pensar em tudo pela sua
imaginacdao, com auxilio da técnica e tecnologia. tlhar dirigido por uma tela de
computador. Desse modo, obter-se-40 as pequengensjaas pequenas historias, 0s
pequenos momentos, que pareciam banais, reinventaoia-se 0 novo e,
conseqientemente, a conquista de novos olharesr&agmacoes.

Assim é a construcdo textual. Os alunos mostrabastante receptivos ao
uso da tecnologia em sala de aula. Em um mundouenag|imagens modificam os tipos
de leitores e, conseqlentemente, a escrita, 0 @stnéma colabora para que novas
visdes e culturas sejam mostradas na tela, paranierpretacdo textual e para o agucar
do pensamento de quem assiste sobre um determi@ady em um lugar, em algum
tempo e com caracteristicas culturais diversas.

Com cada procedimento instituido e pensado, é iap@ incentivar a
participacdo dos académicos fazendo-os expor sié#ssj complementar informagodes,
responder e questionar sobre o que esta sendadstud

Atualmente, é interessante o trabalho como profé'ssoblematizador”. As
estratégias didaticas e o hibridismo das tecnaodgspertam o senso critico dos alunos,
criam-se problemas para a busca de solucdes e famamue estes percebam a criacao e
a concretizacdo de algo que eles préprios realizaBasca-se assim um ambiente de
pesquisa, de debates, de aprofundamento de regis&emas que nem sempre Sao
assimilados em primeiro contato com a matéria kaiel producédo textual. Abrem-se
novos canais de comunicacdo, seja verbal ou nd@lveFica a certeza de que no
ambiente virtual a cada dia haja a ampliacdo dodaescinema como estratégia didatica
diferenciada.






REFERENCIAS

CARVALHO, Renata Innecco Bittencourt délniversidade midiatizada o uso da
televisdo e do cinema na educacgao superior. BraSiinac-DF, 2007. 172 p.

CORDEIRO, Leonardo Zenha. Elaboracdo do matertiografico: percursos possiveis.
In: CORREA, JulianeEducacéo a distanciaorientacbes metodologicas. Porto Alegre:
Artmed, 2007.

DELORS, J. (org)Educacao, um tesouro a descobriS&do Paulo: Unesco, 1998.
FERRES, JVideo e educacioPorto Alegre: Artes Médicas, 1996.

GIUSTA, Agnela da Silva; FRANCO, lara Melo (ordgiducacdo a distancia uma
articulagéo entre a teoria e a pratica. Belo HatieoPuc Minas Virtual, 2003.

KENSKI, Vani Moreira. Educacdo e tecnologiaso novo ritmo da informacéao.
Campinas — SP: Papirus, 2007.

MORAN, José ManuelA educacdo que desejamosiovos desafios e como chegar la.
Campinas-SP: Papirus, 2007.

ROESLER, Jucimara. Narrativa filmica, imaginarieducacdo. Revista Sessdes do
Imaginario. nr. 13. set. 2005. Porto Alegre. Disipel em:
[http://revistaseletronicas.pucrs.br/ojs/index. fdupkecos/article/viewFile/858/645].
Acesso em: 06 de marco de 20009.

Comunicacdo, Socialidade e Educacdmen Tese (Doutorado em
Comunicacdo Social). Pontificia Universidade Ca#ldo Rio Grande do Sul. Porto
Alegre. 2009. Disponivel em:
[http://tede.pucrs.br/tde_busca/arquivo.php?cod il 694].

Apresentado

SARTORI, Ademilde Silveira; ROESLER, Jucimaiducacao superior a distancia
gestdo da aprendizagem e da producdo de mateitdsicds impressos en-line.
Tubardo — SC: Unisul, 2005.



SEVCENKO, NicolauA corrida para o século XXI: noloop da montanha-russa. Sao
Paulo: Companhia das Letras, 2001.

VENTURA, Deisy.Ensinar direito. Barueri — SP: Manole, 2004. 112 p.

ZABALA, Antoni. A prética educativa como ensinar. Porto Alegre: Artmed, 1998.



