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Carta Editorial

A M

Dossié 19: Metodologia em Design, Engenharia,
Design de Produto, Materiais téxteis e Educac¢ao

o

A resolugdo de problemas complexos na nossa sociedade tem promovido
uma continua e sistematica integragcao das mais diferentes areas e campo do saber. Ja
em 1916, autores como Herbert A. Simon cunhavam o termo “ciéncias artificiais” para
designar o conhecimento produzido nas areas de Engenharias, Materiais, Computagao
e Educacgao e também no Design (Simon, 1916). O autor enfatizava, em sua obra, o
papel dessas ciéncias na construcdo de produtos e na producdo de conhecimentos

sobre o préprio processo de concepgao do que era produzido.

Cada vez mais, devido aos aportes tecnologicos e comunicacionais
promovidos desde a segunda metade do século XX; a sociedade tem exigido e
integrado nos curriculos de cursos técnicos e universitarios o componente
multidisciplinar “sustentabilidade”, com foco na resolu¢cdo de problemas complexos, em
areas como a das Engenharias, dos Materiais, da Computacédo, da Educacédo e do
Design. Diante desse cenario de complexidade é que se tem langcado mao de
metodologias transdisciplinares que congreguem Engenharias e Design, Educacao e

Design.
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O Design e a Engenharia tém caminhado juntos na pratica projetual, tanto na
criacdo e na exploragdo da criatividade para a construgdo de objetos, como na
producdo, nos testes e na validagao dos produtos. O Design, em especial, vem se
apropriando do contingente dos conhecimentos das Engenharias e tem sido envolvido
em diversos campos/disciplinas da produg¢ao do saber — tedrico e pratico —, como na
proprias Engenharias, na Medicina, no Marketing, nas vendas e negocios, dentre
outras. Nesse sentido, a agdo do Design abarca uma vasta gama de estratégias para a
criacao de artefatos, incluindo o design estético, a definicdo de forma, a prototipagem,
os materiais e estruturas, a aplicagdo e testes de fatores humanos, além de

implementar métodos de investigagéo contextual.

No ambito dos materiais téxteis, as metodologias de design tém seu papel

bastante evidenciado, principalmente quando aliam tecnologia ao processo criativo
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desses produtos téxteis, sobretudo no desenvolvimento de téxteis inteligentes (smart

o

textiles), no desenvolvimento de téxteis técnicos, téxteis biomédicos, ou mesmo no uso
técnicas de dobras — a exemplo do origami. A acdo do Design nos estudos de
modelagem e nos de simulagdo também atua como uma ferramenta essencial para a
Engenharia de produtos téxteis, ao projetar, calcular e avaliar as aplicagdes antes de

elas se materializarem.

A educacgédo em Design e Engenharias tem sido amplamente transformada
pelo processo de integracdo de metodologias de diversas areas e, juntamente com as
metodologias interativas e participativas, insere o aluno/estudante como participante
ativo do processo educativo, aprimorando o engajamento deles, Ihes proporcionado
uma elevacao de seu potencial para o desenvolvimento do pensamento critico e das
habilidades praticas necessarias para os desafios do presente em que atual. Essas
abordagens que visam diversificar e integrar outros campos do conhecimento sao
cruciais para preparar graduados para a industria, para a pesquisa e para formar
individuos autdbnomos e questionadores, capazes de lidar com a complexidade dos
problemas reais; além disso, elas também lhes ddo competéncia para se tornarem
capazes de projetar produtos inovadores e tecnoldgicos e de produzir conhecimento

sobre os produtos que produz.

Na literatura especializada, podem ser encontradas discussdes sobre varias
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metodologias, com destaque para as seguintes: Aprendizado Baseado em Problemas
(PBL) e Aprendizado Baseado em Projetos (PjBL), que acabam integrando na
resolucdo de problemas e projetos uma diversidade de metodologias de ensino
(Moreira e Marques, 2025). Também ha no campo da Engenharia, a construcdo de
curriculos, em que se inserem Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica (STEM
Curriculum), de modo a focarem conjuntamente em problemas tecnolégicos do mundo
real; mas, além disso, ainda abrangem nos espagos formativos abordagens de
aprendizado baseadas em investigacéo e design (Fan, Yu e Lin, 2021). E frente a esse
vasto arcabouco tedrico — e a evidente evolugcdo dos modos e dos meétodos de
promog¢ao do ensino-aprendizagem e de suas propostas de sua inclusdao de
metodologias em design, engenharia, design de produto, sustentabilidade, materiais

téxteis e educacgao nas praticas cotidianas —, que propomos este Dossié, cujo conteudo
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foi divido em quatro grandes sec¢des, que buscam refletir sobre:

1. Teoria e Metodologia do Design. Os trabalhos apresentados nesta segéo
integram um percurso de abordagens conceitual e filosofica das praticas do design, dos
processos sistémicos e das criticas orientadas ao processo do desenvolvimento do
projeto e suas implicagdes na atividade projetual, tanto do ponto de vista da aplicagao
das metodologias como das reflexdes sobre elas. O conjunto de trabalhos selecionados

versa, portanto, sobre:

1.1. Meta-abordagem metodoldégica do Design Thinking em Mestrado

Profissional de Design: relato de experiéncia.

1.2. Painéis semanticos e o Atlas Mnemosyne: possiveis aproximacdes

metodoldgicas.

1.3. Projetos de produtos de moda e praticas do design na economia

circular: sustentabilidade e cultura material.

2. Educacdo em Design. Nesta secgdo, apresentam-se trabalhos que
discutem predominantemente o ensino e a aprendizagem do design, tratando de
questdes concernentes a pedagogia, a didatica e a estrutura dos cursos e curriculos. O

ponto central das discussdes reside no processo de transmissdao de competéncias
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técnicas, no desenvolvimento critico e sensivel do aluno/estudante e na sua
preparagao para a pratica profissional. Os trabalhos apresentados, entdo, transitam
entre a educacado transdisciplinar, a memodria e a cultura, sendo suas tematicas

desenvolvidas nos seguintes artigos:

2.1. Metodologias transdisciplinares para a sustentabilidade cultural no

Design de Moda.

2.2. Memdria grafica e a formagdao em Design: cultura local na pratica

projetual em disciplinas de base.

3. Métodos de Design Digital. Na terceira sesséo, propdem-se reflexdes
(limites e desafios) sobre as ferramentas, as tecnologias e os processos digitais que

sao utilizados na concepgao, no desenvolvimento, na prototipagem e na fabricacao de
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produtos, com especial énfase em: a) modelagem 3D (CAD: Computer-Aided Design),

o

b) fabricacdo digital (impressdo 3D) e, 3) uso de Inteligéncia Artificial (IA). Os artigos
discutem o papel da |IA nos processos criativos, destacando seus alcances atuais em
relagcao a criatividade artistica humana e a sua aplicagdao em metodologias de design.
Além disso, apresentam também a impressdo 3D como uma tecnologia transformadora
para a moda, no sentido de ela promover inovagdo e sustentabilidade. Os artigos

propostos para os fins delineados sio:

3.1. Andlise estética comparativa entre figurinos criados por artista e por IA

em quadrinhos de super-heroina.

3.2. Manufatura aditiva e a nova abordagem da Moda: inovagao e

sustentabilidade na industria téxtil.

4. Materiais Téxteis e Engenharia de Design de Produto Téxtil. Por fim, nesta
quarta e ultima secdo, as propostas apresentam um caracter interdisciplinar e
congregam conhecimentos em torno de materiais téxteis e design téxtil. O foco das
abordagens integrantes da secdo consiste na apresentacdo de discussdes que
tencionam a integracdo entre metodologias de design téxtil, design de produto,
engenharia e materiais, tendo como meta o desenvolvimento de produto. Os artigos

gue visam a esse intento versam, portanto, sobre desenvolvimento, caracterizagao e
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aplicagdo de materiais téxteis (fibras, fios, tecidos, malhas, ndo-tecidos) em produtos
que cumpram requisitos funcionais, estéticos, de conforto e de sustentabilidade. Desse

modo, os trabalham que encerram a compilagao deste Dossié sao:
4.1. Caracterizagao de poliamida 6.6 regular e poliamida 6.6 biodegradavel.

4.2. Design de superficie e sustentabilidade: estratégias de reducédo de

impactos ambientais em estamparia téxtil.

4.3. Alternativas para a reutilizagdo de uma fibra vegetal amazdnica por meio

de uma metodologia de design orientada pelo material.

4.4. Design Science Research no projeto de malha spacer de trama para
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Este Dossié traduz-se como uma tentativa de apresentar um contributo a g.
producéo cientifica na area da Metodologia em Design, Engenharia, Design de produto, =X
o
Materiais téxteis e Educacdo. Para tanto, tomamos como base fundante das a‘
perspectivas norteadoras dos trabalhos a Metodologia em design, pois historicamente =
ela € a disciplina que estuda e aplica métodos sistematicos para a resolugdo de <,
w
problemas complexos e concretos. Acreditamos que este Dossié apresenta uma visdo ¢
. , . . . . . . - ]
concisa e necessaria sobre a aplicacdo das metodologias discutidas e suas relagbes >
com as areas da educacdo. Em suma, convocamos os leitores a pensar conosco: Ug
El
Esse € um problema de design: como devem ser as maquinas, para que seu contragolpe w
ndo nos cause dor? Ou melhor: como devem ser essas maquinas para que O fo)
contragolpe nos faga bem? Como deverao ser os chacais de pedra para que ndo nos c
esfarrapem e para que nés mesmos nao nos comportemos como chacais? Naturalmente El,
podemos projeta-los de modo a que nos lambam, em vez de morder-nos. Mas queremos <.
realmente ser lambidos? S&o questbes dificeis, porque ninguém sabe de fato como quer e
ser. No entanto, devemos debater essas questdes antes de comegarmos a projetar E‘
chacais de pedra (ou talvez clones de invertebrados ou quimeras de bactérias). E essas Q
questdes sao ainda mais interessantes do que qualquer chacal de pedra ou qualquer o
futuro super-humano. Sera que o designer estara preparado para coloca-las? (Flusser, Q
2007, p. 49-50). -
5
Para finalizar, agradecemos a todos os avaliadores convidados que se ¢
. g
debrugaram sobre os textos deste numero, mesmo sabendo que essa é uma atividade :'U
voluntaria que nos toma tempo — e que, em contrapartida, nos propde muitas reflexdes. g
Agradecemos a equipe da Revista e Ensino em Artes, Moda e Design, pela atengéo 8

despendida neste numero. Por Uultimo, agradecemos também aos autores que
escreveram para este numero e contribuiram para a concretizagdo deste projeto. A
todos os envolvidos, entdo, nossos mais sinceros agradecimentos.

Desejamos uma boa leitura’.

'Revisor: Marcelo Machado Martins, Bacharel e Licenciado em Letras UNIP-SP (1992), especialista em
Lingua Portuguesa pela USJT (1995), mestre (2000) e doutor (2005) em Semidtica e Linguistica Geral
pela USP: FFLCH, com doutorado sanduiche pela ENS: LSH de Lyon e Paris (2001-2002). Professor
Titular da Universidade Federal de Pernambuco, no Centro Académico do Agreste, lotado no nucleo de

Design e Comunicagéo.
‘ i _
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Lais Kohan. Doutora, com dupla diplomagéo, em Engenharia Téxtil, pela Universidade

do Minho, e em Engenharia e Ciéncias dos Materiais, pela Universidade de Sao Paulo.
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Ivis de Aguiar Souza. Doutorando em Engenharia Téxtil, pela Universidade do Minho,
em parceria com a Spin-off eDynamics e a Empa — Swiss Federal Laboratories for

Materials Science and Technology (Suicga).

Julia Baruque Ramos. Professora Associada Il da Universidade de Sao Paulo, no
curso de Téxtil e Moda, pela Escola de Artes, Ciéncias Humanidades (EACH, USP).
Tem experiéncia na area de Engenharia Quimica e Bioquimica, com énfase em
tecnologia téxtil e biotecnologia. Atualmente tem como principais linhas de pesquisa o
estudo de fibras vegetais brasileiras para aplicagdes téxteis e o estudo de reciclagem
téxtil (processos e produtos) para produgéo de fios, ndotecidos, compdsitos e outros

produtos que possam ser inseridos na cadeia téxtil.
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